STHIRLI KALEM TUTUCUSU

Tema Oz bakim
Hedef Grup
(Grup Biiyiikliigii,| 5-10 yas aras1 zihinsel engelli veya fiziksel sorunlart olan ¢ocuklar
Katilimci Profili)
Siire 30 dk.
) - Ince motor kas becerilerinin gelistirilmesi
;)egdr:flllg;ie - Yemek tabag1 hazirlayabilme
- Fermuar agiklig1
Ebeveyn/bakici, ¢ocuk oyunun hedeflerini, icerigini ve fiziksel deneyimlerini anlamadan 6nce
Hazirhik oyunu bastan sona oyna diye bagirir.
- Fermuarl kalemlik
Malzemeler ) )
- 4 gesit kahvaltt malzemesi
- Kalem tutucuya yerlestirilmek {izere hazirlanan talimatlar 6nceden yerlestirilir.
- Kahvalti malzemeleri ayr1 bir masaya yerlestirilir.
- Ogrencinin se¢mis oldugu kalem tutucuda y6nergeye uygun hareket etmesi istenir.
- Kalemliklerden ¢ikan talimatlardaki malzemeleri masaya tasimasi istenir.
Akis / Agiklama - Talimatlar bittikten sonra elindeki malzemelerle kahvalti tabagini hazirlamasi istenir.
- Tabaklar hazirlandiktan sonra size uygun bir kahvalti yapip yapmadiginiz sorulacaktir.
- Kahvalti tabaginiz istediginiz gibi oldu mu?
- Her giin kahvaltida ne yersiniz?
Bilgilendirme / - Tabaginda ne eksikti?
Yansima

- Kahvalt1 tabagin1 hazirlamak zor oldu mu?

Tematik / Teorik
Giris

Oz bakim becerilerinin neler oldugunu ( Hangi beceri hangi durumlarda kullanilir?) bilmek ve bu

becerileri giinliik yasamda kullanabilmek

Degerlendirme

Oyunu oynayan ¢ocuklardan ve onlarin deneyimlerini gozlemleyen ebeveynlerden ve
bakicilardan geri bildirim toplayin.




Egitmenler icin
Ipuclar/Ek
Bilgiler

1. Katilimcilarla Tanisin
2.0Olumlu ve Destekleyici Bir Ortam Yaratin
3. Acik Talimatlar Saglayin

4. Diistinmeyi ve Tartismay1 Tesvik Edin

5- Basarilar1 Kutlayin




