SAGIM-SOLUM

Konu Oz Bakim, Bir kisiye sol ile sag arasinda ayrim yapmay1 6gretmek
Hedef Kitle
(Grup Kisi
Sayist, Zihinsel engeli olan ¢ocuklar ve yetiskinler
Katihmci
Profili)
Siire 45 dakika
Ogrenme S . . o
Hedefleri Bir kisiye sol ile sag arasinda ayrim yapmay1 6gretmek
Hazirhk Oyun igin bir alan hazirlaymn.
Malzemele Kagit karton, boyama aletleri, hazir ¢ikartmalar, seffaf
r bant.
1. Katilimcilar masaya otururlar ve kart ¢ekerler. (kart daire seklinde ve
cap1 en fazla 8 santimetre olmalidir)
2. Katilimcilara en sevdikleri evcil hayvanin ne oldugunu sorun.
3. Katilimcilardan bu hayvanlar1 boyamalarini istiyoruz (hayvanin
Oyunun | tamamm veya sadece yiizii olabilir)
AkisyTamt | 4 Makas kullanarak ¢izimi iki dikey yariya kesin, boylece ¢izimin net bir
mi sol ve sag kismi olur.
5. Cizimin yarisini kartona yapistirmak i¢in bant kullanin.
6. Simdi, bir resmi yerlestirmeden once, katilimci ilk olarak varliklar
cizimin yarilar1 eslesecek sekilde yerlestirmelidir.
C?Zﬁmlem Katilimcilardan sag ve sol ayakkabilarini gostermelerini isteyin.
e
Yansima Sol ve sag ayakkabi arasindaki farklar1 agiklamalarini isteyin
Tematik /
Teorik
Girdi
Degerlendi

rme




Oneri/Egit
men i¢in
Ek Bilgi

Cizimi ortadan kesip koymak miimkiin degilse hazir ¢ikartmalari kullanin.




