Renkli baglantilar

Tema

Oz Bakim, Oyun renkler ve baglantilar temasi etrafinda déniiyor. Sosyal etkilesimi, renk
tanimay1, ince motor becerilerini ve sira almayi tesvik etmeyi amacglamaktadir.

Hedef Grup
(Grup Biyiikliigii,
Katihimci Profili)

Ozel ihtiyaclar1 olan ¢ocuklar, 4-8 yas aras1 icin 6zel olarak tasarlanmistir. Oyun, otizm
spektrum bozuklugu, bilissel bozukluklar veya konusma ve dil gecikmeleri gibi ¢esitli
ihtiyaclar1 karsilayacak sekilde uyarlanabilir.

Siire

Oyun, ¢ocuklarin dikkat siireleri ve yetenekleri dikkate aliarak her seans yaklasik 20-30
dakika siirecek sekilde bir veya birden fazla seans halinde oynanabilir.

Ogrenme
hedefleri

1. Sosyal becerileri gelistirin: Oyuncular arasinda sira almayi, paylasmayi ve isbirligini tegvik
ederek sosyal etkilesimi ve iletisimi tesvik edin.

2. Renk tanimay1 gelistirin: Renklerin tanimlanmasini gorsel ipuglari ve oyun yoluyla
giiclendirin.

3. Ince motor becerilerini gelistirin: Oyun materyallerinin manipiilasyonu yoluyla el-gz
koordinasyonunu ve parmak becerisini gelistirin.

4. Karar vermeyi tesvik edin: Secimleri ve sonuglar1 sunarak elestirel diisiinmeyi ve karar
verme becerilerini tesvik edin.

5. Bilissel esnekligi artirin: Cocuklart stratejilerini uyarlamaya ve degisen oyun senaryolarina
uyum saglamaya tesvik edin.

Hazirhk

1. Katilime1 ¢ocuklarin 6zel ihtiyacglar1 ve yetenekleri hakkinda bilgi edinin.

2. Bireysel gereksinimleri karsilamak i¢in renkler ve zorluk seviyeleri gibi oyun 6gelerini
Ozellestirin.

3. Renk tablolar1 veya gorsel programlar gibi gorsel destekler olusturun.

4. Dikkat dagitic1 unsurlar1 ve duyusal asir1 yiiklemeyi en aza indirerek sakin ve
diizenli bir oyun alan1 saglayin

Malzemeler

1. Farkli nesnelerin veya sahnelerin gorsel olarak ¢ekici illiistrasyonlarinin yer aldig renkli
oyun tahtasi veya oyun mati.

2. Oyunda kullanilan farkli renkleri temsil eden renk kartlar veya ¢ipler.
Hareketleri belirlemek i¢in renk gostergeli ¢cark veya zar.

4. Istege bagh: Odiil veya takviye icin jetonlar veya kiiciik nesneler.

Akis / Agiklama

" Renkli Baglantilar" 4-8 yas arasi 6zel ihtiyaglar1 olan ¢ocuklar i¢in tasarlanmus ilgi ¢ekici bir
oyundur. Oyun renklere ve baglantilara odaklanarak sosyal becerileri, renk tanimayi, ince motor
becerilerini ve karar verme yeteneklerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

Renk gostergeli bir ¢arki dondiiriir veya zar atar ve oyun pargalarini buna gore hareket ettirir.
Amag, oyun tahtasi veya oyun matindaki ilgili alanlara inerek renkleri birlestirmektir . Oyun
yoluyla ¢ocuklar sira alma, paylagma ve isbirligi yaparak sosyal etkilesimi ve iletisimi tegvik
eder.




Oyun, renk tanimayi gli¢lendirmek icin renk kartlar1 veya cipler gibi gorsel ipuclarini igerir.
Oyuncular, bulunduklar1 renklere gére kararlar verirler ve oyun ilerledikge stratejilerini buna gore
ayarlarlar. Bu, bilissel esnekligi ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirir.

Egitmenler oyunu bireysel ihtiyaglar1 karsilayacak sekilde 6zellestirir, zorluk seviyelerini ayarlar
ve renkli gizelgeler veya cizelgeler gibi gorsel destekler saglar. Her seans ¢cocuklarin dikkat
stireleri ve yetenekleri dikkate alinarak 20-30 dakika kadar stirmektedir.

Diisiinme zamani, ¢ocuklarin oyun hakkindaki diisiincelerini ve duygularini ifade etmelerine,
olumlu deneyimleri pekistirmelerine ve stratejileri tartismalarina olanak tanir. Egitmenler ¢abay1
ve katilimi kutlayarak 6vgii ve olumlu pekistirme saglarlar.

Teorik girdi, Uygulamali Davranis Analizi (ABA), Yapilandirilmis Ogretim veya TEACCH ve
Biligsel Davranig¢1 Terapi (CBT) ilkelerinden alinir. Bu yaklagimlar olumlu davraniglart
giiclendirir, yapilandirilmig bir 6grenme ortami yaratir ve karar verme ve problem ¢ézme
becerilerini ele alir.

Degerlendirme, sosyal becerilerdeki, renk tanimadaki, ince motor becerilerdeki ve karar verme
yeteneklerindeki degisiklikleri gozlemlemeyi igerir. Katilimi ve alinan keyfi degerlendirmek igin
ebeveynlerden, bakicilardan ve profesyonellerden geri bildirimler toplanir.

Egitmenlere talimatlar1 basitlestirmeleri, gorsel destekleri kullanmalar1 ve sira almay1 ve
paylagmayi1 tesvik etmeleri Onerilir. Acik kurallar ve kademeli zorluk ayarlamalari, gocugun
anlamasini ve biiyiimesini destekler. Sabir, esneklik ve ek yanit siiresi, bireysel ihtiyaglarin
karsilanmasi i¢in ¢ok dnemlidir.

" Renkli Baglantilar", 6zel ihtiyaglar1 olan ¢ocuklarin eglenceli ve renkli bir oyunun tadini
cikarirken sosyal beceriler, renk tanima ve karar verme konusunda pratik yapmalarina olanak
taniyan kapsayici ve etkilesimli bir deneyim sunuyor.

Bilgilendirme /
Yansima

1. Cocuklarin oyunla ilgili duygu ve diisiincelerini ifade etmelerine olanak saglamak igin her
oturumun sonunda diigiinmeye zaman ayirin.

2. Deneyimleri ve basarilar1 paylasmak i¢in cocugun yeteneklerine bagl olarak sozlii veya
s0zsiiz iletisimi tesvik edin.

3. Basar1 duygusunu tesvik ederek, ¢aba ve katilim i¢in olumlu pekistirme ve 6vgii saglayin.

4. Diistinmeyi, oyun baglaminda stratejileri, problem ¢6zmeyi ve karar almayi tartigsmak icin bir
firsat olarak kullanin.

Tematik / Teorik
Giris

Davranislan gliglendirmek ve ddiiller ve takviyeler yoluyla 6grenmeyi tesvik etmek i¢in
Uygulamali Davranis Analizi (ABA) ilkelerini dahil edin.

2. Gorsel destekler saglamak ve yapilandirilmus bir 6grenme ortami olusturmak i¢in
Yapilandirilmis Ogretim veya TEACCH (Otistik ve Ilgili Iletisim Engelli Cocuklarin Tedavisi
ve Egitimi) ilkelerinden yararlanin.

Karar verme, problem ¢6zme ve bilissel esnekligi ele almak i¢in Biligsel Davranig¢1 Terapinin
(BDT) unsurlarini entegre edin.




Degerlendirme

1. Sosyal etkilesimler, renk tanima, ince motor beceriler ve karar verme yeteneklerindeki
degisiklikleri gozlemleyin ve belgeleyin.

2. Cocugun gelisiminde yer alan ebeveynlerden, bakicilardan ve profesyonellerden geri
bildirim toplayn.

3. Cocugun oyun sirasindaki katilim, keyif alma ve aktif katilim diizeyini degerlendirin.

Egitmenler icin
Ipuclar/Ek
Bilgiler

1. Daha iyi anlasilmasi i¢in talimatlar basitlestirin ve gorevleri daha kiiglik adimlara boliin.

Renk tanimay1 gii¢lendirmek ve karar vermeye yardimci olmak i¢in renk tablolar1 veya gorsel
ipuclar gibi gorsel destekleri kullanin.

3. Sira almay1 ve paylasmayi tesvik edin, olumlu sosyal davranislari modelleyin ve gii¢lendirin.
4. Gerektiginde gorsel hatirlaticilar kullanarak agik ve tutarlt kurallar saglayim.

5. Oyunun zorluk seviyesini ¢ocugun yeteneklerine uyacak sekilde uyarlayin ve zamanla
zorluklar1 kademeli olarak artirin.

6. Karar almay1 ve 6zerkligi tesvik etmek i¢in oyun icinde segenekler sunun.

7. Sabirh olun ve bireysel islem hizimi dikkate alarak yanitlar i¢in ekstra zaman taniyin.




