Misket Atma

Konu

Oz Bakim
Hedef Kitle
(Grup Kisi Sayist, | 7_14 yag arasi zihinsel engelli veya fiziksel sorunlart olan ocuklar
Katilimci Profili)
Siire 30 dakika
Ogrenme - Kaba motor fonksiyon gelisimi
Hedefleri - Oz bakim becerilerinin gelistirilmesi
Hazirhk - Oncelikle oyunun bakicilara ve engelli ocugu olan ailelere anlatilmasi
- Bakicilarin ve ailelerin oyunu denemeleri rica olunur
Malzemeler - Renkli tebesir, oyuncak bebek, dis fircasi, bagcikli ayakkabi, tarak, misket
- Uzman yere tebesirle i¢ ice 6 halka ¢izer
Oyunun - Her halkanin i¢ine bir nesne koyar
Akisy/Tanimi - Cocuklardan belli bir mesafeden misketi sirasiyla halkanin i¢ine yuvarlamalari istenir.

- Misket hangi halkada duruyorsa, o nesnenin oyuncak bebek iizerinde kullanilmasi istenir.

Coziimleme /
Yansima

Oyunun sonunda;
- Bu oyun eglenceli miydi?
- Misketi yuvarlamak senin i¢in zor oldu mu?
- Misket istediginiz halkada durabildi mi?

- Halkanin igindeki objeleri giinliik hayatinizda tek basiniza kullanabiliyor musunuz?

Tematik / Teorik
Girdi

Ozellikle fiziksel engeli olan ¢ocuklarin motor becerilerinin daha iyi gelistirilmesi ve bu
becerilerin kullanilmasi amaciyla uygulanabilir.

Degerlendirme Oyunu oynayan ¢ocuklardan ve onlarin deneyimlerini gézlemleyen ebeveynlerden ve
bakicilardan geri bildirim alin
1. Katilimcilar1 Taniyin

. 2. Olumlu ve Destekleyici Bir Ortam Yaratin

Oneri/Egitmen

icin EK Bilgi 3. Acik Talimatlar Saglayin

4. Diisltinmeyi ve Tartigmay1 Tesvik Edin

5- Basarilar1 Kutlayin




