MACERA ARAYISI

Tema Fiziksel aktivite, problem ¢6zme

Hedef Grup Fiziksel engeli olan ¢ocuklar.

(Grup Biyiikliigii,

Katilimer Profili) | Tek oyuncu.

Siire 30 dk

Ogrenme Analitik diigiinen, ¢ok boyutlu diisiinme, yaratici olma

hedefleri Bulunmasi gereken nesneler arasindaki baglantiy1 ¢dzerek nihai nesneye ulagmak.

Oyuncuya oyunu ve oyunun adimlarini agiklaym.
Hazirlanmak; 4 durak, birbirine bagli 4 durak olusturulur, akill telefonlar, bulmaca,

Hazirhk <

karistirma, kagit, kalemler.

Malzemeler Bulmaca, akilli telefon, kapisma, kagit, kalemler, 6diiller

1. 4 durakli bu oyun i¢in birbirine bagli 4 durak olusturulmustur.

2. Oyun hakkinda bilgi verin.

3. llk durakta ¢ocuklar bir yapboz parcasi veya yakinlarda sakli bir yapbozun
ipucunu bulacaklar. Bir sonraki ipucunu ortaya ¢ikarmak i¢in bulmacayi ¢ozmeleri
gerekiyor. Bulmaca yapbozlari, bilmeceler igerebilir.

4. TIkinci durakta cocuklar dijital bir zorlukla karsilasacak. Bu mini maga benzer bir resim
olabilir.

Akis / Aciklama 5. Ugiincii durakta ¢ocuklar bilgiye dayal1 bir zorlukla kars1 karsiya kalacaklar. Bu bir
Onemsiz soru, bir kelime karistirma veya bir hafiza oyunu olabilir. Bir sonraki ipucuna
gecmek icin soruyu cevaplamalari veya soruyu dogru ¢ozmeleri gerekiyor.

6. Dordiincii ve son durakta ¢ocuklar yaratict bir miicadeleyle karsilasacak. Bu, saglanan
malzemeleri kullanarak ¢izim yapmayi, el isi yapmayi veya bir seyler insa etmeyi
icerebilir. Belirli bir nesneyi ¢izmeleri, bloklar1 kullanarak bir yap1 insa etmeleri veya
belirli bir temaya dayali bir el isi yaratmalari istenebilir.

7. Her durakta gorevi tamamladiktan sonra hem toplama hem de eglenme amagli slime,
kokulu kalemler, kurabiye, ¢ikartma gibi 6diiller verilmelidir.

1. Oyundaki en sevdiginiz zorluk neydi ve neden?

o ) 2. En zorlandigimiz durak hangisiydi? Nasil istesinden geldin?

Bilgilendirme / 3. Her durakta gesitli zorluklardan hoslandiniz mi1? Neden ya da neden olmasin?

Yansima 4. Gorevlerin zorluk diizeyini uygun buldunuz mu? Cok mu kolaydi yoksa ¢ok mu zordu?

5. Nihayet hazineyi buldugunda nasil hissettin? Oyunun sizin i¢in en degerli kismi neydi?

Tematik / Teorik
Giris




Degerlendirme

Bigimlendirici degerlendirmeler, gelistirme sirasinda oyunun sekillendirilmesine yardime1
olurken, ozetleyici degerlendirmeler oyunun 6grenme hedeflerine ulagmadaki genel etkinligini
Olger. Verileri, gozlemleri ve geri bildirimleri toplayan degerlendirmeler, karar verme siirecine
rehberlik eden ve oyun deneyimini gelistiren degerli bilgiler saglayarak gelecekteki
yinelemelerin katilimcilar i¢in daha ilgi ¢ekici ve etkili olmasini saglar.

Egitmenler icin
Ipuclar/Ek
Bilgiler

Oyuna katilan ¢ocuklarin zorluklarini ve zorluk seviyesine dayali yeteneklerini uyarlamay1
unutmayin. Her durakta uygun rehberlik ve destegi saglayin ve hazine avi boyunca basar ve
eglence duygusu saglayin.




