Gartik Telefon (Kulaktan Kulaga)

Konu Baslangig¢ Diizeyinde Dijital Beceriler ve Ekip Olusturma

Oyun en az 4 kisilik bir grup i¢in tasarlanmustir.

Hedef Kitle Yas: 10 yas iistii
(Grup Kisi Sayisy, | o S
Katihmar Profili) Ideal olani: hafif zihinsel engelli ve izeri.

Tiim iiyeler resim yapmak i¢in ellerini kullanabilmelidir

Siire 15 dakika ile 1 saat aras1

- sosyallesme (ekip olusturma)

- Akilli telefonda yazma ve ¢izim yapma

- Internet baglantisi kurma

- internet Tarayicisi Kullanmak / Bir Web Sitesine Erismek
- Mesaj gonderme ve alma (bu durumda davet baglantisi)

Ogrenme
Hedefleri

Cok fazla hazirliga gerek yok. Oyun, kesintisiz, sessiz bir odaya, ideal olarak herkesin

rahatga oturabilecegi sandalyelere ihtiya¢ duyar.
Hazirhk ,
Katilimcilarn internet baglantis1 yoksa, kolaylastirici tarafindan saglanmasi

gerekecektir.

Her katilimcinin bir akilli telefona ihtiyaci vardir, aksi takdirde oyun oynanamaz.
Malzemeler )
internet baglantisi

Talimatlar:
- Herkes akilli telefonunu alsin, internete baglansin ve tarayicinizi agsin
- https://garticphone.com/ adresine gidin, adiniz1 girin ve Baglat'a basin

Kolaylastirict:

- Davet Et'e tiklayin ve davet baglantisini tiim katilimcilara gonderin.
- Herkesin katilmasini bekleyin ve Baslat'a basin

Oyunun
Akis/Tanim |- Gorev basit: bir kelime, bir kavram, herhangi bir sey yazm. ikinci kisinin kelimenizi / konseptinizi
cizmesi gerekecek. Ugiincii kisinin ¢izimi bir kelime/kavramla tanimlamasi gerekecektir. Bir!
sonraki kisi ikinci kelimeyi ¢izecektir. Ve boyle devam ediyor.

- Her turun bilgisayar tarafindan belirlenen bir zamanlayicist vardir. Her turun sonunda her
kelimeyi ve sonraki her ¢izimi gérebileceksiniz. Bu sayede fikirlerin zaman i¢inde nasil
degistigini, olaylarin nasil yanlis yorumlandigini gorebileceksiniz.

Bu aracin ana fikri, fikirlerin farkli insanlar tarafindan nasil yorumlandigini, bariz seylerin nasil
kolayca yanlig yorumlanabilecegini ve bagkalariyla nasil net bir sekilde iletisim kurulacagini

anlamaktir. Sizin i¢in agik olan, bagkalar1 i¢in agik olmayabilir.
Coziimleme /

Yansima Bir daire olusturun ve etkinligi tartigin:

- Telefonu kullanmayla ilgili bir sorun mu var?

- Bir bozulma modeli fark ettiniz mi?




- Ciziminizi neden anlamadiklarini diisliniiyorsunuz?
- Ayni resmi tekrarlamak zorunda kalsaniz nasil ¢izerdiniz?

- ve benzeri

Tematik /
Teorik Girdi

Degerlendirme

Degerlendirme Yansimaya dahil edilmistir

Oneri/Egitmen
icin Ek Bilgi




