KOD SAATI

Tema Dijital yeterlilik

Hedef Grup

(Grup Biiyiikliigii,| 10-15 katilimci, Bakicilar/engelli gocuklar, 5+ yas
Katilhimci Profili)

Siire 1 saat

-Bakicilara ve engelli ¢ocuklara teknolojik damgalamayla miicadele etmenin eglenceli bir yolunu

gostermek
Ogrenm_e -Eglenceli bir 6grenme deneyimi yaratmak
hedefleri : e 1 .
-Bakicilar ve engelli ¢ocuklar arasinda daha giiglii bir bag gelistirmek
Hazirhk Bakicilarla birlikte bir "Kod Saati" hazirlayin ve ev sahipligi yapin.
Malzemeler Bilgisayarlar, Wi-Fi

1. Katilimcilara dijital yeterliklerin giiniimiizdeki 6nemi hakkinda bilgi verin

2. Katilimcilari ¢iftler halinde boliin

3. Platforma asina olduklarindan emin olmak i¢in katilimcilara 2-3 6rnek gosterin

Akis / Aciklama 4. Katilimcilart gézlemleyin ve gerektiginde yardim veya bilgi sunun

5. Herkesin ayni oyunu oynadig1 bir yarisma diizenleyin ve ardindan sonuglari karsilastirin ve
stratejileri tartisin (istege bagli)

Katilimcilara sorun:

-oyunlar hakkinda ne hissettiklerini,

-En ¢ok hangi oyunu begendiler ve neden,
Bilgilendirme / - Neler gelistirilebilir,

Yansima - Oyunlarin engelli ¢ocuklara uygun oldugunu diistiniiyorlarsa
- cocuklarin en ¢ok hangi oyunlar1 sevecegi

- ilgili diger sorular




Tematik / Teorik

. . Hourofcode.com
Giris

Degerlendirme

Egitmenler icin
Ipuclar/Ek Oyunlar1 ¢cocuklarin yasina ve engel tiiriine gore dnerin
Bilgiler




