ARAC OYUNUNUN ADI
"Kapsayic1 Aveillik"

Tema

Oz sayg1, Katilim ve Ekip Calismas1

Hedef Grup
(Grup Biyiikliigii,
Katilhimci Profili)

Cesitli yeteneklere sahip engelli bireyler, bakicilar veya destek personeli ile birlikte.

Siire

Yaklasik 2 saat

Ogrenme
hedefleri

Katilimcilar arasinda sosyal etkilesimi ve katilimi tegvik edin.

Bakicilar ve engelli bireyler arasinda ekip ¢aligsmasini ve isbirligini tesvik edin.
Problem ¢6zme ve iletisim becerilerini gelistirin.

Kapsayici bir ortamda basar1 ve eglence duygusunu gelistirin.

Hazirhk

Tekerlekli sandalye erisimine ve tiim katilimeilar i¢in uygun bir yer segin.

Her grupta engelli bireylerin ve bakicilarin yer almasini saglayacak sekilde
ekipler diizenleyin.

Secilen konumla ilgili ¢op¢ii avi 6gelerinin veya ipuglarinin bir listesini
hazirlaymn.

Tim katilimcilarin gerekli hareketlilik alanina sahip oldugundan emin olun.
Bakicilara oyunun hedefleri ve aktif katilimin 6nemi hakkinda kisa bilgi verin.

Malzemeler

Copeti avi 0gelerinin veya ipuglarinin listesi
Yazim araclari
Zamanlayici veya kronometre

Akis / Aciklama

Karsilama ve Giris (15 dakika)
e Tiim katilimcilar1 toplayin ve oyunun konseptini tanitin.
e Ekip caligsmasinin ve katilimin 6nemini agiklayin.
Takim Olusumu (10 dakika)
e Katilimcilari takimlara ayirin ve her grupta engelli bireylerin ve
bakicilarin yer almasini saglayin.
Copeli Avi (45 dakika)
e (opeii avi 68elerinin veya ipuclarinin listesini her takima dagitin.
® Av i¢in bir zaman sinir1 belirleyin.
e Ekipleri 6geleri bulup toplamak veya ipuglarini1 ¢6zmek icin birlikte
calismaya tesvik edin.
Bilgilendirme ve Diistinme (30 dakika)
e Avdan sonra tiim katilimcilar toplayin.
e Deneyimi tartisin ve katilimeilar diisiincelerini ve duygularini
paylasmaya tesvik edin.
e Karsilasilan zorluklar1 ve elde edilen basarilar1 diisiiniin.




e Katilimin, ekip ¢aligmasinin ve iletisimin dnemini vurgulayin.
e QOdiiller ve Sonug (10 dakika)
e Her takimin ¢abalarini ve basarilarini takdir edin ve kutlayin.
e Kapsayicilik ve isbirliginin degerini vurgulayarak ¢alismay1 sonlandirin.

Calismanin ardindan asagidaki sorular1 degerlendirin:
e Katilimcilar ekip olarak birlikte ¢calismay1 nasil deneyimlediler?

e Oyun katilim duygusunu ve sosyal etkilesimi tesvik etti mi?
Bilgilendirme / e (Copeii avi sirasinda gozlemlenen belirli zorluklar veya basarilar var miydi?
Yansima e Bu calismada 6grenilen dersler hem engelli bireyler hem de onlarin bakicilari i¢in

giinliik hayata nasil uygulanabilir?

Bu caligma, engelli bireyler ve onlarin bakicilari i¢in destekleyici ve olumlu bir ortam
Tematik / Teorik \yaratirken kapsayiciligl, takim galismasini ve sosyal etkilesimi eglenceli ve ilgi gekici bir
Giris sekilde tesvik etmek i¢in tasarlanmistir.

Degerlendirme

Egitmenler icin
Ipuglar/Ek
Bilgiler




