KENDIMDE SEVDIGIM SEY

Konu OZGUVEN, DIJITAL YETERLILIKLER
Hedef Kitle
(Grup Kisi Sayisi, | Bakicilar ve 6zel ihtiyaglari olan ¢ocuklar.
Katihimci Profili)
Siire 1 saat 30 dakika
Engelli bir cocukla avatar olusturmak, onlarin 6zgiivenini artirmanin, kendini ifade etmeyi tesvik
etmenin ve yaraticilig1 tesvik etmenin harika bir yoludur. Hayal ve oyun diinyasinda kendilerini
ve benzersiz deneyimlerini temsil eden bir karaktere sahip olmalarini saglar.
v - Kimliklerini kesfetmek,
Ogrenme o
Hedefleri - Hayal edici oyunlara katilmak,
- Giiveni artirin ve daha iyi bir 6zsayginin gelistirilmesine yardimci olmak,
- Yaraticiligr gelistirmek
- Ozgiiven ve iyimserligi artirmak
Hazirhk
Malzemeler Bilgisayar (Laptop), Internet Baglantisi, Yazici, Kursun Kalem, Kagit.
1.Cocuga danisin:
Cocukla konugarak ve onlari siirece dahil ederek baglayin. Onlara avatarlarinin nasil gériinmesini
istedikleri, hangi 6zellik veya aksesuarlar istedikleri ve avatarlariin ne tiir kisilik veya
Ozelliklere sahip olmasi gerektigi hakkinda sorular sorun.
2.Bir Platform veya Ortam segin:
Bu, dijital bir avatar olusturma araci, bir ¢izim veya boyama yazilimi veya hatta kagit, keceli
kalemler ve renkli kalemler gibi geleneksel sanat malzemeleri olabilir. Cocugun rahat edebilecegi
bir ortam segin.
3.Fiziksel Ozellikleri Segin:
Avatarin fiziksel 6zelliklerini segmek igin ¢ocukla birlikte caligin. Bunlar sag rengi, géz rengi, ten
Oyunun tonu, yiiz 6zellikleri ve giyim gibi 6zellikleri igerebilir. Cocugu yaratici olmaya ve kendini
AkisyTammm  [5zgiirce ifade etmeye tesvik edin.

4. Engelli Temsilciligini dahil edin:
ornegin, ¢ocuk tekerlekli sandalye kullaniyorsa avatarm tekerlekli sandalyeye sahip oldugundan
emin olun veya ¢ocuk isitme cihaz1 kullaniyorsa bunlari avatarin kulaklarina yerlestirin.

5.Aksesuar ve Sahne Malzemesi Ekleyin:

Cocugun ilgi alanlarini veya hobilerini yansitmasi igin avatara aksesuar veya sahne malzemesine
eklemesine izin verin. Bu bir miizik aleti, bir evcil hayvan ya da ¢ocugun hoslandig1 bir seyi
temsil eden herhangi bir esya olabilir.

6. Bir Kisilik Segin:




Cocugunuzla avatarinin ne tiir bir kisilige veya 6zelliklere sahip olmasini istedigini tartisin. Bir
stiper kahraman mi, bir maceraci mi, bir bilim adami m1 yoksa arkadas canlis1 bir karakter mi?
Cocugu, hayran oldugu veya avatarinda somutlastirmak istedigi nitelikler hakkinda diisiinmeye
tesvik edin.

7. Cevreyi Tasarlayin:

Avatar i¢in bir ortam veya arka plan olusturmayi diisliniin. Bu biiyiilii bir orman, fiitiiristik bir
sehir ya da ¢gocugun heyecan verici buldugu herhangi bir ortam olabilir. Cevre, gocugun yaratict
oyunlara katilmasina yardimci olabilir.

8.Yaratici Suirece Katilin:
Ister ¢izim yaparak, ister dijital araglar1 kullanarak veya fiziksel malzemelerle el is¢iligi yaparak
avatar1 cocukla birlikte olusturun. Bu igbirligi siireci bir bag olusturma deneyimi olabilir.

9. Avatari adlandirin:
Cocugunuzdan avatarina bir isim bulmasini isteyin. Bu, ¢cocuk ile eseri arasinda daha giiclii bir
baglant1 kurulmasina yardimei olabilir.

10.0ynamay1 Tesvik Edin ve Kutlayin:

Avatar olusturulduktan sonra ¢gocugun yaraticiligini kutlayin ve onu yeni karakteriyle yaratici
oyunlara katilmaya tesvik edin. Avatar hikaye anlatiminin, oyunlarin ve ¢esitli aktivitelerin bir
pargasi olabilir.

11.Giincelleme ve Gelisme:
Cocugun ilgi alanlar1 ve tercihleri degistik¢e avatarin da zamanla geligebilecegini unutmayin.

Cocuk biiylidiikce avatari yeniden gézden gecirmeye ve giincellemeye acik olun.

12.Avatarin ciktisim1 alin ve sik sik gorebilecegi bir yere asin.

Coziimleme /

1. Cocuklari nasil gliglendiririz ve kendilerini bildigimiz harika insanlar gibi hissetmelerine
nasil yardimci oluruz?
2. Cocugumun gii¢lii yonleri nelerdir?

Yansima o
Avatar, cocugunuza her giin giiclii yonlerinin neler oldugunu ve ne kadar muhtesem
olduklarini hatirlatmanizi saglar.
En biiyiik hayrani olun! Benlik saygisini artirmak i¢in ¢ocuklarimiza onlarin en biiyiik hayrani
Tematik / olmay1 6gretmeliyiz. Bu, sahip olduklar1 yeteneklere odaklanmalari gerektigi anlamina gelir.
Teorik Girdi Benlik saygisi diigiik oldugunda, ¢ocugunuzun ne kadar harika bir insan oldugunu, sahip
oldugu beceri ve yetenekleri unutmak kolaydir.
Degerlendirme
Oneri/Egitmen

icin Ek Bilgi

Tiim tiyelerden bir karakter olusturup yazdirmalarini ve evi asmalarini isteyin.




