Hikaye Zinciri

Tema Yaraticilik, fiziksel aktivite, kendini ifade etme
Hedef Grup _

(Grup 6 bedensel engelli cocuk

Biyuklugii, 10-15 yas arast

Katihme Profili)

Siire

10-15 dakika

Ogrenme
hedefleri

"Hikaye Zinciri" oyunu hikaye anlatimini, yaraticiligi, sosyal etkilesimi, biligsel gelisimi ve
giiven olusturmay1 eglenceli ve ilgi ¢ekici bir sekilde birlestirir. Cocuklar isbirligi i¢inde bir
hikaye olustururken dil becerilerini, hayal giiglerini ve sosyal yeteneklerini gelistirirler.
Oyun, kendini ifade etmeyi ve keyif almayi saglarken elestirel diisiinmeyi ve problem
cozmeye tesvik eder.

Bu oyunun amaci, etkilesimli unsurlari bir araya getirirken sirayla kisa cimleler ekleyerek
isbirligi icinde eglenceli ve yaratici bir hikaye yaratmaktir.

Hazirhk

Rahat bir hikaye anlatma alani bulun.

Malzemeler

Sandalyeler, Masa

Akis / Aciklama

1.

2.

Cocuklari bir daire veya bir masa etrafinda toplayarak ilgi ¢ekici ve rahat bir hikaye
anlatma alan1 yaratin.

Heyecan verici ve macera dolu bir agilis climlesiyle sahneyi hazirlayarak oyuna
baslayin. Ornegin, "Bir varmis bir yokmus, biiyiilii bir ormanda Sparkle adinda haylaz
bir sincap varmis."

Her ¢ocuk sirayla hikayeye katkida bulunmak i¢in birer ctimle ekler, ancak bir
degisiklikle: Ayrica climlelerine eslik eden bir eylem veya jest de yapmalidirlar.
Ornegin, bir gocuk "Sparkle parlak seyleri toplamay1 severdi" derse, bir seyi alip hayali
bir keseye sakliyormus gibi davranabilir.

Bilgilendirme /
Yansima

5. Etkilesimli 6geleri, ses efektlerini, karakter seslerini ve hayali dekorlar1 birlestirerek
anlatimi giiclendirirler.

6. Dogal bir bitig noktasina veya dnceden belirlenmis tur sayisina ulagana kadar
birbirlerinin ctimlelerini temel alarak ve etkilesimli unsurlari dahil ederek hikayeye
devam ederler.

1. Birlikte yarattigimiz hikayenin en sevdiginiz kism1 hangisiydi? Neden begendin?

2. Ciimlelerinize eylem ve jestler eklemek hosunuza gitti mi? Hikaye anlatma deneyimini
sizin i¢in nasil daha eglenceli hale getirdi?

3. Hikayede en sevdiginiz karakter veya ortam hangisiydi? Bunu neden ilging veya

heyecan verici buldugunuzu agiklayabilir misiniz?

Tematik / Teorik
Giris




Degerlendirme

Oyunculara oyunla ilgili genel degerlendirmelerini sorun.
Keyif : Oyun sirasinda eglendin mi?

[sbirligi: Arkadaslariniz arasinda nasil isbirligi yaptiniz? Birbirinizle isbirligi yapmaktan
hoslandiniz mi1?

fletisim becerileri: Bu oyunun iletisim becerilerini gelistirmede etkili oldugunu diisiiniiyor
musunuz?

Egitmenler icin
ipuclar/Ek
Bilgiler

"Hikaye Zinciri" oyununu kolaylastiran egitmenler icin iste bazi ek ipuglari. Gerekirse
gosterimleri kullanarak kurallari ve hedefleri agik¢a agiklayin. Sorunsuz ilerlemeyi saglamak i¢in|
zamani yonetin. Katilimcilarin fikirlerini paylagsmak ve yaratict riskler almak konusunda
kendilerini giivende hissedecekleri destekleyici bir ortam yaratin. Gerektiginde katilimcilar

yonlendirin ve tesvik edin. Oyunu grubun yasina ve ihtiyaclarina gore uyarlayim.




