Heykel

Tema Beden farkindaligi ve fiziksel aktivite
(HGe;iepf lfu;zl:;i liiii Fiziksel engelli bireyler: 10 yas ve iizeri i¢in uygun olabilir. 20 ila 22 katilimc1 gereklidir (¢iftler
Katihimci Profili) halinde oynanir).
Siire 30 dakika
- Viicut hareketi
Ogrenme . . L .
hedefleri Ciftler arasinda ekip ¢alismasinin gelistirilmesi
- Yaraticilik
Hazirhk Bu oyun icin diiz bir alan diizenlenmelidir. Oyunun kurallar1 ¢ocuklara anlatilmalidir.
Malzemeler Bu aktiviteyi yapmak i¢in herhangi bir malzemeye ihtiyaciniz yoktur.
Cocuklarin ¢iftler olusturmasi gerekiyor ve bunlardan biri heykeltiras, digeri heykel olacak.
Oncelikle cocugun (heykeltras) partnerinin bedeniyle bir heykel yapmas1 gerekiyor, bunun igin
heykelin hem kollarini, bacaklarini hem de viicudunun diger kisimlarini hareket ettirmesi
Akis / Agiklama gerekecek.

Heykel olarak ¢aligsan partner, aktivite yapilirken hareket edemeyecegini dikkate almalidir.
Heykeltiras isini bitirdiginde diger partner bunun ne sekil oldugunu tahmin etmelidir.

Bundan sonra rolleri degistirebilirler.

Bilgilendirme /
Yansima

- Partnerinizle iletisim kurmak kolay miydi1?
- Dilediginiz gibi heykel yapmay1 bagardiniz mi1?

- Hangi rolii daha iyi oynadin?

Tematik / Teorik
Giris

Degerlendirme

Egitmen ¢ocuklardan oyundan aldiklar1 zevki, oyun hakkinda ne hissettiklerini, kolay ve zor
yonlerini degerlendirmelerini ister.

Egitmenler icin
Ipuclar/Ek
Bilgiler

Fiziksel engelli bir cocuk s6z konusu oldugunda onun yetenekleri ve hareket agisindan
kisithliklar dikkate alinmalidir.

Denge sorunu yasayan kisilerin de oturarak aktiviteye katilabilecegi géz 6niinde
bulundurulmalidir.

Ote yandan, eger bir ¢ocugun kollarinda ve bacaklarinda biiyiik sorunlar varsa, gretmenine
heykeli kendisi adina yapmasi i¢in baska bir sinif arkadasini1 gérevlendirmesi talimatini vererek
etkinlige katilabilir.




