DiJITAL MANDALA

Tema Dijital yeterlilikler, kisisel bakim

Hedef Grup

(Grup Biiyiikliigii,| Bakicilar, zihinsel ve fiziksel engelli kisiler, her yas grubu, her biiyiikliikteki grup

Katlimci Profili)

Siire 15 dakika
- Telefon farkindaligin1 gelistirmek

Ogrenme - Teknolojiyle ilgili damgalamanin ortadan kaldirilmasi

hedefleri - Telefonlarin o kadar da tehlikeli olmadigini, tehdit unsuru tagimadan eglenceli ve dinlence
amagcl kullanilabilecegini gostermek

Hazirhk Katilimcilarin telefonlarina Mandala yapimi uygulamasini indirin

Malzemeler Akilli telefonlar, internet baglantisi, Google Play/App Store
Bu, her yas grubuna veya engellilik tiirline uygun, mandala terapisi yoluyla oynanmasi kolay bir
¢izim oyunudur. Bu oyunun amac1 bir rahatlama an1 yaratmak, giin i¢inde biriken stresten

Akis / Agiklama |75k]asmak, yaratici olurken aym zamanda telefonu nasil kullanacagini 6grenmek ve arkasindaki

teknolojiye alismaktir.

Bilgilendirme /
Yansima

Bilgilendirme zorunlu degildir, ancak kullaniciya mandalalar1 hakkinda sorular sorabilirsiniz:
- Mandala yapimu sirasinda neler hissettiler?

- Hoslarina gitti mi?

- Telefonu kullanirken herhangi bir sorun yasadilar m1?

- Bunu giinliik bir aligkanlik haline getirmek mi istiyorlar?

- Yararl oldugunu diistiniiyorlar m1?

- [1gili diger sorular

Tematik / Teorik
Giris

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aw.mandalaapp&gl=TR

https://play.google.com/store/apps/details?id=app.bhupesh.mandalamaker360&gl=TR
https://apps.apple.com/tr/app/doodle-magic-%C3%A7ekmek-tahta/id1195301052?1=tr

Degerlendirme

Gerekli degil

Egitmenler icin
Ipuclar/Ek
Bilgiler




