Dans ve Boyama

Konu Takim ¢alismasi/isbirligi ve fiziksel aktivite
Hedef Kitle Hedef grup fiziksel veya zihinsel engeli olan kisilerdir.
(Grup Kisi Sayis1, |Tim yas gruplarina uygundur. En az 2 oyuncu bulunmalidir.
Katlimct Profili)
Siire 45 dakika
- Oyuncular arasindaki igbirligi
. - Yeni dans gosterileri
Ogrenme - Tiim viicudun hareket etmesini saglamak
. iim viicudun hareket etmesini saglama
Hedefleri — , T
aratici resim becerilerini gelistirmek
- Katilimeilara dans ve boyama oyununun kurallarinin anlatin.
- Cocuk sayisina gore kagitli sunum tahtalarini/kagitlart ve boya kalemlerini masanin
Hazirlik iizerinde hazirlayn.
- Oyun i¢in uygun ve daha genis bir alan diizenleyin.
- Cocuklarin oyun sirasinda ¢izecegi bir nesne segin.
- Dans i¢in bir ¢alma listesi hazirlayin.
- Biiytik Kagit (Flipchart kagidi)
Malzemeler - Masa
- Renkli kalem
- Hoparlor (Miizik i¢in gerekli herhangi arac)
- Katilimcilar masanin etrafina dizilir.
- Egitmen miizigi ¢aldiginda katilimcilar dans ederek masanin etrafinda donerler, miizik
durdugunda ise onlerindeki kagit ve kalemi kullanarak daha 6nce verilen belirli bir nesneyi
Oyunun cizmeye baslarlar.
Akisr/Tanmimi - Miizik tekrar calmaya basladiginda katilimcilar boyama aletlerini birakir ve masanin

etrafinda tekrar dans ederler. Miizik durdugunda resmi kagitlara ¢izmeye devam ederler.
- Masadaki tiim resimler tamamlanana kadar oyun devam eder.
- Katilimeilar birbirlerini tebrik eder ve tiim resimler duvara asilir.

Coziimleme /
Yansima

Egitmen katilimcilara asagidaki sorulari sorar.
- Oyun siirecinde nasil hissetiniz? Simdi nasil hissediyorsunuz?

- Ekip olarak caligirken nasil hissettiniz?

Tematik / Teorik
Girdi

Degerlendirme

Asagidaki sorular sorulabilir:
- Oyunun sizin i¢in olumlu ve olumsuz yanlar1 nelerdir?

- Bu oyun hakkindaki duygularinizi tek bir kelimeyle aciklayin.

- Bu tiir oyunlar1 daha ¢cok oynamak ister misin?




Oneri/Egitmen
icin Ek Bilgi




