Cubuk Kapmaca

Konu Fiziksel Aktivite
Hedef K.It.le Zihinsel veya bedensel engeli olan ¢ocuklarla oynanabilir. Cocuklarin yas grubu 8 ve tizeri
(Grup Kisi Sayist, olabilir
Katihimci Profili) '
Siire 30 dakika
Ogrenme_ - Tepki siiresini, hizi, refleksleri ve dikkati gelistirmek ve arttirmak.
Hedefleri
Hazirhik - Cocuklardan bir daire olusturmalarini ve ¢ubuklart her birine vermelerini isteyin.
Malzemeler - Cubuk

- Her ¢ocuk elinde bir sopa tutarak bir daire olusturur.

- Onlarla oynayan egitmen, ebeveyn veya bakici, 1slik veya alkig gibi bir isaret verir.
Oyunun . . N . A

- Daha sonra herkes elindeki sopay1 bulundugu yere birakir ve bir adim geri ¢ekilir.
AKkisyTanim - AR

- Sopa yere degmeden yanindaki kisi sopay1 yakalamaya calisir.

- Oyun, tim oyuncular sopalar1 yakalayincaya kadar devam eder.

- Oyun sirasinda nasil hissettiniz?
Coziimleme / - Sopay1 yakalamak i¢in herhangi bir strateji gelistirdiniz mi?
Yansima - Oyun, tim oyuncular sopalar1 yakalayincaya kadar devam etti, takim olarak ¢aligtiniz mi?

Stratejiniz neydi?

Tematik / Teorik

Girdi

Degerlendirme |, Oyl_m sirasinda ve sonrasinda ¢ocuklart gdzlemleyin. Duygularini 1 kelimeyle agiklamalarini
isteyin.

Oneri/Egitmen

icin Ek Bilgi




