"Bir hikaye anlat"

Fiziksel engellilik (korliik, gérme bozuklugu)

Konu o o
Fiziksel aktivite
Hedef
Kitle 1-15 kisi
(Grup Kisi " - . o
Sayist, Gorme bozuklugu olan kisiler (kdr insanlar)
Katilimc1 Cocuklar ve yetiskinler
Profili)
Siire 5 - 15 dakika
1. Braille alfabesini 6grenmek (Braille dokunsal bir okuma ve yazma sistemidir.
Ogrenme Gorme engelli ve gorme engelli kisilere yazinin kapisini agar.)
Hedefleri | 2. Hayal giiciinii geligtirmek.
3. Gorme yetisini kaybeden kisilere yardim etmek.
1. Braille dilinde basit kelimeler i¢eren kartlar hazirlayin.
Kelimeler: cam, el, bot, ¢icek, ev, pizza, hayalet, yastik,
hummer, araba, dis, makas, kopek, kedi, deniz, giines, bulut,
bot, metro, tren, bisiklet, insan, yatak, tuvalet, gozliik, otobiis,
agag, tekerlek, tekne, kitap, meyve suyu, dondurma, tavuk,
Hazrhk corba, kalem, kalem, yol, nehir, gol, buz, buhar, yiin, asagi,
camasir makinesi, televizyon, mikrodalga, firin, tava , kettle,
pot, plaka, bigak, kasik, ¢atal, kapi, ¢ati, duvar, inek, domuz,
sise, kamera, sirt ¢antasi, tablo, sandalye, cep, ayrilmak, mum,
ucak, tisort, yildiz, ay, gokytizii , hesap makinesi, havlu,
battaniye, yildirim,... .
2. Zamanlayici
L\f_alzemd Braille alfabesiyle yazilan kartonlar, oyun alani.
Oyun 1:
1. Her oyuncuya 5 kart dagitilir.
2. Oyuncunun yapiskan notlardaki kelimeleri kullanarak bir hikaye anlatmasi1 gerekir
Oyunun | oyun 2:
Akasy/Tant | | Oyuncular daire seklinde oturmalidir.
mi

2. 11k oyuncu desteden ilk kart: alir ve kartta yazili olan ilk 6geyi kullanarak
hikayeyi anlatmaya baglar.

3. Siradaki oyuncular kart ¢ekerek hikayeye devam ederler.

4. Oyuncularin hikayenin her boliimii i¢in 10 saniyesi vardir.




Coziimle
me /

1. Bu oyunun amacim agiklamak.

Yansima 2. Birlikte Braille alfabesiyle yeni kelime 6grenmek
Tematik / 1. Braille hakkinda genel bilgi.
Teorik ) ] o
Girdi 2. Braille alfabesindeki kitaplar
. Katilimcilara etkinlikle ilgili fikirlerini sorun, neyi sevip neyi sevmediklerini
Degerlend . o
. tartisin, onlara ne hissettiklerini sorun.
Irme
1. Belki tilkenizde bu oyun i¢in hazir kit vardir.
2. Karton kart1 kendiniz hazirlamak miimkiin, sadece kalin kartona ihtiyaciniz
Oneri/Egi var:
tmen i¢in
Ek Bilgi 3. kartonu havluya koyun

4. arka tarafa kalemle noktalar ¢izin.

5. Harflerin aynadaki gibi ters ¢evrilmesi gerektigini unutmayin!




