ARACIN ADI
BENI GIiYDIR

Tema Oz Bakim
Hedef Grup
(Grup Biiyiikliigii,| 5-10 yas aras1 zihinsel engelli veya fiziksel sorunu olan gocuklar
Katlimci Profili)
Siire 30 dk.
Ogrenme - Ince motor becerilerin gelistirilmesi
hedefleri - Karar verme becerilerini gelistirme
Ebeveyn/bakici, ¢cocuk oyunun hedeflerini, igerigini anlamadan 6nce oyunu bastan
Hazirhk . <
sona oyna diye bagirir .
Malzemeler Karton kagit, makas, bir parca deri/kumas, yapistirici
Uygulayici kartona bir cocugun resmini ¢iziyor
- Kumas ve deri pargalarin tizerine yazlik ve kislik kiyafetlerin resimleri ¢izilir.
- Etkinlik basladiginda hazirlanan materyaller ¢ocuklara dagitilir.
- Oncelikle karton iizerine ¢izilen cocuk resmini kesmeleri istenir.
- Kumas ve deri pargalari iizerine ¢izilen kiyafet resimlerinin kesilmesi istenir.
Akis / Agiklama

- Cocuklara “Yazin hangi kiyafetleri giyeriz?” diye sorun. verilen cevaplara gore kiyafet
resimlerini kesip ¢ocuk modelinin {izerine yerlestirmeleri istenir.

- Daha sonra ¢ocuklara su sorular sorulur:

1-Kiyafetleriniz mevsime uygun mu?

2- Cocugun tsiidigini veya terledigini mi diisiiniiyorsunuz?

Bilgilendirme /
Yansima

Oyunun sonunda bir daire olusturarak oyunda nasil hissettigimizi ve ne elde ettigimizi
konusuyoruz. Yararli miydi? Bir seyi iyilestirmemiz mi gerekiyor? Eglendin mi?




Tematik / Teorik| - bilissel gelisim i¢in: mevsime uygun giyinmeyi dgrenin
Girig - ince motor becerilerin gelistirilmesi
Gozlemsel Degerlendirme: Oyun sirasinda ¢ocuklarin davranislarini, etkilesimlerini ve
Deserlendirme katilimlarini gozlemleyin ve belgeleyin. Fiziksel ifadelerinde, duygulari tanimlama
& yeteneklerinde veya duygusal diizenleme stratejilerinin kullaniminda herhangi bir kayda deger
degisiklik olup olmadigina dikkat edin.
1. Katilimcilarla Tanisin
2. Olumlu ve Destekleyici Bir Ortam Yaratin
Egitmenler icin ) .
ipuclar/Ek 3. Agik Talimatlar Saglaym
Bilgiler 4. Distinmeyi ve Tartismay1 Tesvik Edin
5. Basarilar1 Kutlayin




